INTERVIEW : Mike Jégat

Fondateur and directeur d’Intellysurf :société éditrice des
jeux vidéos YouRiding.

YouRiding, une histoire authentique pleine de passion ?

Oui, plus que jamais. Fervent adepte de bodyboard et d’informatique, j'ai longtemps cherché un jeu
alliant mes deux passions. Au lycée, jai codé le premier jeu “vidéo” de bodyboard sur ma calculatrice
histoire de m’occuper entre deux rounds lors des compétitions.

J'ai laissé mdrir l'idée et jai continué mes études. Dipldbme en poche, avec deux amis, Thomas
Casamayou et Christophe Casenave nous avons lancé YouRiding. A la base il s’agissait plus d’un défis
entre nous quand a savoir si nous étions a la hauteur de nos ambitions. Maintenant le jeu n’a cessé
d’évoluer pour aboutir sur une série de jeux vidéos multi-sports accessibles aux riders du monde entier.

Apreés plus de 5 ans d'existence, nous sommes dorénavant une équipe de 15 personnes. Derniérement
nous avons sorti une version UNITY 3D des jeux de bodyboard et de surf. La communauté a tellement
bien accueilli cette évolution majeur de notre gameplay que nous nous apprétons I'adapter sur le freeski
le snowboard.

Le “réalisme”, une obsession?

En effet, nous revendiquons, et donnons le meilleur de nous méme afin arriver a un résultat
s’approchant au plus proche des sensations réelles liées a chacun des sports. En tant que pratiquant de
sport de glisse, quand me prend I'envie de jouer, je n'ai pas envie d’éviter des grizzly ou d’attraper des
fraises : je souhaite simplement retrouver les éléments moteur de ma passion.

Le concept de nos jeux consiste a évoluer dans son sport en découvrant les spots, les lieux, les figures,
les marques, les pros mais aussi le langage de la communauté et son style. La démarche est sans
cesse saluée par la communauté qui nous pousse a aller encore plus loin chaque jour.

Leur ressentis et idées sont ensuite analysés par nos équipes de développeurs, graphistes, marketing
qui sont entierement constituées de personnes pratiquant un ou plusieurs de ces sports de glisse. Cela
fait notre force.

Pourquoi solliciter la communauté pour la réalisation d’une nouvelle version hiver
de YouRiding ?

Depuis le début de I'aventure nous sommes quotidiennement a I'écoute active de notre communauté.
Par conséquent quand nous nous sommes décidés a créer une nouvelle version des jeux d’hiver il était
évident de demander l'avis des principaux concernés. Ce sont eux qui fixent leur propre niveau
d’exigence et nous donne la motivation nécessaire a la création d’un jeu se rapprochant de la perfection.

Indiegogo - http://www.indiegogo.com/youriding
Web - http://www.youriding.com/
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